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1. Wstep. Zadaniem uczonych i badaczy jest nie tylko poznawanie i ob-
jasnianie rzeczywistosci, ale takze - a moze nawet przede wszystkim (zwa-
zywszy na zbiuroktratyzowane i obowigzujace wspodtczesnie zasady finan-
sowania badan naukowych) - komunikowanie wynikéw swoich badan i do-
ciekan, w postaci naukowych publikacji, referatéw, raportow badawczych
i sprawozdan. Mozna by naiwnie zaktadag, i tak sie w istocie czyni, ze arty-
kuty i referaty stuzg jedynie powiadamianiu Srodowiska naukowego (i in-
nych zainteresowanych) o poczynionych odkryciach, ustalonych zalezno$-
ciach pomiedzy badanymi zjawiskami, czy poznanych prawach nimi rzg-
dzacych. W rzeczywistosci spetniajg one wiele jeszcze innych funkcji (nie
chodzi mi o to, ze sprawozdawczo$¢ stuzy naukowej biurokracji). Okreslo-
ny artykut albo referat nie jest po prostu specyficznym komunikatem, a jego
funkcje nie sprowadzajg sie do powiadamiania o tym, co zbadano, lub co sie
mysli o rezultacie badan naukowych. Te dodatkowe funkcje bede nazywat
funkcjami performatywnymi. Bogactwo funkcji, jakie spetniajg naukowe
publikacje wida¢ wyraZznie dopiero - jak mysle - w Swietle odkry¢ dwu-
dziestowiecznej filozofii jezyka.

2. Performatywy, konstatacje i illokucja. Jak pamietamy, w potowie
dwudziestego wieku za sprawg J. L. Austina i jego nastepcéw ustalono, iz
nasze wypowiedzi jezykowe poza funkcjg komunikacyjng i poznawczg majg
jeszcze roznorodne funkcje performatywne. Inaczej méwigc, uzywajac zna-
kéw jezyka naturalnego w okreSlonych sytuacjach i w okreslony sposob
»dziatamy stowami”, czyli stwarzamy pewne fakty, ktérych istnienie trwa
czesto znacznie dtuzej niz sam akt. Uzywajac jezyka, nie tylko komunikuje
i konstatuje, ale takze ostrzegam, obiecuje, strasze, zachecam, przysiegam,
awansuje, poslubiam, lub w jakikolwiek inny sposob wplywam na zacho-
wania innych ludzi. Badacze jezyka i mowy ustalili, ze nawet proste wypo-
wiedzi (np. ,,wydaje mi sie, ze w tym pokoju jest strasznie duszno”, ,,zapew-
niam cie, ze odzyskasz swoje pienigdze”) spetniajg kilka funkcji, przy czym
niektére z tych funkcji moga by¢ catkiem jasne, podane explicite i wyraznie
uswiadamiane przez wszystkich uczestnikdw komunikacji, inne za§ moga
byé przedstawione implicite i nie zawsze i nie przez wszystkich uswiada-
miane. Wypowiedz: ,,wydaje mi sie, ze w tym pokoju jest strasznie duszno”

1J. L. Austin: Méwienie i poznawanie. Warszawa 1993.
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rozumiana literalnie i w oderwaniu od kontekstu jest tylko komunikatem na
temat odczué¢ wypowiadajgcego, w tym wypadku, odczu¢ niewyraznych
i watpliwych dla niego samego. Jesli jednak wypowiedz ta pojawi sie w po-
koju petnym ludzi, zostanie odebrana jako uprzejma prosba o otworzenie
okna. Zatem, zgodnie z teorig aktéw mowy, komunikujac o wiasnych wra-
zeniach, spetniamy akt illokucyjny, ktéry mozna nazwaé prosbg o otwarcie
okna, i uzyskujemy perlokucyjny skutek, jest nim dyspozycja odbiorcy ko-
munikatu do spetnienia naszej prosby lub jego przyzwolenie, bySmy otwo-
rzyli okno sami. Zauwazmy, ze w tym wypadku (jak zresztg wielu innych)
nie jest konieczne, by wszyscy uczestnicy komunikacji doktadnie uswiada-
miali sobie wszystkie znaczenia i sugestie zawarte w wypowiedzi. Gwaran-
tem skutecznosci aktu illokucyjnego sa nawyki i zwyczaje spoteczne, kto-
re moga, lecz nie muszg by¢ uswiadamiane. Ludzkie czynnosci illokucyjne
spetniaty swoje funkcje na dlugo przedtem zanim zostaty odkryte i opisane
przez filozofow jezyka. Odkrycia tych ostatnich stopniowo pokazywaty
przedstawicielom nauk spotecznych wiele waznych i nie znanych im wczes-
niej praw rzadzacych nie tylko mowa, ale zachowaniem i mysleniem ludzi.

Warto tu takze dodac, ze skuteczno$¢ ,,dziatania stowami” jest pewniejsza
i trwalsza, je$li nad wypowiedziami czuwajg pewne instytucje spoteczne.
Wypowiedzenie ,biore Ciebie za zone” przed kaptanem lub urzednikiem
zmienia na trwale nasz stan cywilny i naklada na nas rézne regulowane
kodeksem zobowigzania.

3. Metodologia badarn empirycznych w $wietle teorii illokucji. Pow-
roémy jednak do badar naukowych i naukowych publikacji. Nie popadajgc
w zbytnig przesade, mozna by powiedzie¢, ze wspoiczesna metodologia ba-
dan empirycznych i filozofia nauki znajdujg sie w takim stanie, w jakim byta
lingwistyka i filozofia jezyka przed opublikowaniem Austinowskiego How
to Do Things with Words. To znaczy, niekiedy metodologowie pozwalaja
nam wierzy¢, ze w publikacjach naukowych jest tylko to, co na ich podstawie
uswiadamiajg sobie uczeni, za$ jedyng funkcjg artykutow i referatow nauko-
wych jest informowanie jednych uczonych o tym, co odkryli inni.

Mozna chyba zasadnie zalozy¢, ze artykuly naukowe i referaty bedac
wypowiedziami jezykowymi podlegaja, przynajmniej czesciowo, tym sa-
mym prawom, jakim podlegajg inne ludzkie wygtaszane lub drukowane
wypowiedzi.

Zastandbwmy sie zatem, jakie funkcje spetniajg tego typu komunikaty?
Czy wszystkie z tych funkcji sa zawsze i dokladnie uswiadamiane? Czy
wszystkie ,,perlokucyjne” skutki tych wypowiedzi sprzyjaja osiaganiu celu,
jaki Swiadomie stawiany jest przed nauka i naukowcami.

3.1. Zdania protokolarne, determinizm jezykowy i metody iloSciowe.
Przekonanie, ze - jak myslen indukcjonisci - fundamentem nauki sg twier-
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dzenia o faktach (,konstatacje”, ,,zdania protokolarne” etc.) wyrazone jezy-
kiem czystego opisu, dawno juz odrzucono w metodologii i filozofii nauki.
Indukcjonizm odrzuca sie na rzecz konwencjonalizmu lub konstruktywiz-
mu, ktére kazg naukowcom zaakceptowaé to, iz nawet w naukach Scistych
nie mozna postugiwacé sie jezykiem czystego opisu, ze w kazdym jezyku
obecne sg pewne zatozenia i uprzedzenia poznawcze, za$ zadaniem metodo-
logii jest minimalizowanie ich wpltywu na to, co sie w nauce bada i jakie
whnioski sie wycigga. W rzeczywistosci jednak procedury badawcze i sposob
uzywania jezyka we wspotczesnych publikacjach naukowych sugeruja, ze
wspdtczesni empirysci sg raczej (majac tego Swiadomosé lub nie) indukcjo-
nistami niz konwencjonalistami. We wspdtczesnych publikacjach nauko-
wych raczej rzadko pojawiajg sie zwroty takie, jak: ,to, co wkasnie zaobser-
wowalis§my mozna wyrazié...”, ,,zaobserwowane nastepstwa zjawisk mozna
opisac...”; pojawiajg sie tam natomiast zwroty: ,,udowodnilismy, ze...”, ,sfal-
syfikowali$my twierdzenie, iz...”. Badania naukowe przedstawia sie w pub-
likacjach w najlepszym wypadku jako eksperymenty krzyzowe, ktore osta-
tecznie sfalsyfikowaty jedng teorig, a potwierdzity stuszno$¢ innej. Dogma-
tyzm i brak krytycyzmu pogiebia jeszcze fakt, ze z catkowitego wspéiczes-
nego oddzielenia opartej na empirii nauki od filozofii uczyniono cnote, ce-
che, ktéra w kazdej sytuacji moze przynie$¢ przede wszystkim pozytywne
rezultaty. Doniesienia z badan empirycznych rzadko konfrontowane sg z wie-
cej niz dwiema teoriami, rzadko tez traktuje sie teorie naukowe jako tym-
czasowe i przyblizone opisy rzeczywistosci. Uwaza sie, ze mozliwos¢ ilos-
ciowego ujecia cech zjawisk i zaleznosci pomiedzy zjawiskami gwarantuje
ich obiektywny opis i badanie. Zapomina sie o tym, ze aby co$ policzy¢,
trzeba to tak lub inaczej jezykowo i pojeciowo odroznié. Wszystko to ma
szczegblne znaczenie w naukach humanistycznych, ktére, oddzielone od
filozofii uznaly, iz operowanie liczbami zwalnia od starannego definiowania
poje¢ i Kkrytycznego analizowania wihasnych teorii. W psychologii, na przy-
kiad, stowo ,metodologia” denotuje ostatnio przede wszystkim, jesli nie
wylacznie, umiejetnos¢ uzywania pakietow statystycznych. Nacisk na stoso-
wanie w naukach humanistycznych metod iloSciowych i statystyki wzmac-
niany jest przez dostepnosS¢ techniki informatycznej, ktdrej stosowanie staje
sie niekiedy celem samym w sobie. Redaktorzy czasopism naukowych zwra-
caja niekiedy baczniejsza uwage na nowoczesno$¢ zastosowanych testow
statystycznych niz na praktyczng lub merytoryczng wage ustalen. Mowiac
krétko, zamet pojeciowy niektorych naukowych publikacji jest skutecznie

2 Pisatem o tym miedzy innymi w: J..Bobryk: Problem genezy wiedzy ludzkiej a spory o wiasciwg
metodologie badann empirycznych. ,Edukacja Filozoficzna” wvol. 35, 2003, s. 59-76; J. Bobryk:
O niektérych cechach jezyka psychologii procesow poznawczych, w: J. Pelc (red.): Jezyk wspotczesnej
humanistyki. Warszawa 200, s. 295-304.
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przystaniany przez towarzyszacg badaniom empirycznym nowoczesno$é
oprogramowania komputerowego.

3.2. Fakty surowe i fakty instytucjonalne, nauka instytucjonalna.
Teoria illokucji rozwijajac sie, coraz wyrazniej uswiadamiata badaczom
réznice pomiedzy przedmiotem badar nauk przyrodniczych a przedmiotem
badan nauk humanistycznych. Jednym ze sposobow pokazania tych rdznic
jest rozroznienie faktéw surowych i faktow instytucjonalnych. ,,Ceremonia
zaslubin, gra w pitke, proces sadowy, postepowanie ustawodawcze, obejmujg
rozmaite ruchy fizyczne i nagie uczucia, ale opis ktérego$ z tych zdarzen
w takich tylko terminach nie jest jeszcze opisem jego jako ceremonii zasSlu-
bin, gry w pitke, procesu sgdowego czy postepowania ustawodawczego. Zda-
rzenia fizyczne i nagie uczucia tylko wtedy uchodzg za czesci takich zdarzen,
gdy dane sg pewne inne warunki i gdy w tle wystepujg pewne rodzaje in-
stytucji. Proponuje - pisat J. S. Searle® - nazwac takie fakty [..] faktami
instytucjonalnymi. [...] tylko przy zatozeniu instytucji pienigdza mam teraz
w dioni pieciodolarowy banknot. UsuAmy instytucje, a wszystko co bede
miat, bedzie kawatkiem papieru z réznymi szarymi i zielonymi znakami.
«Instytucje» [...] sa systemami regut konstytutywnych. U podtoza kazdego
faktu instytucjonalnego lezy reguta (lub system regut) o postaci «X ucho-
dzi za Y w kontekscie C»”. Banknoty nie sg kawatkami papieru tylko dlate-
go, ze ludzie w postepowaniu przestrzegajg pewnych regut i moge banknoty
wymienia¢ na jakie$ towary lub ustugi. Rola wspomnianych regut i zwigza-
nych z nimi konwencji spotecznych moze by¢ mniejsza albo wieksza. Zanim
zaczeto uzywac¢ banknotéw, uzywano monet srebrnych lub ztotych. Bankno-
ty tracg warto$¢, na przyktad, po upadku panstwa i zwigzanych z nim insty-
tucji, ztote monety przynajmniej w pewnym stopniu swojg warto$¢ zacho-
wuja. Chociaz ztoto ma rézne przydatne w medycynie lub przemysle cechy, to
warto$¢ monety albo kawatka ztota nie jest jednak czystym faktem surowym.

Zauwazmy tez, ze obecnie praktycznie nie uzywa sie ztotych ani srebr-
nych monet, co by¢é moze Swiadczy o tym, ze w miare rozwoju réznych in-
stytucji spotecznych rosnie rola konwencji, uzgodnien i regut konstytutyw-
nych.

Przypominam podziat na fakty surowe i fakty instytucjonalne nie po to,
na przyktad, aby stwierdzi¢, ze fizyka zajmuje sie tymi pierwszymi a antro-
pologia tymi drugimi. Chciatbym rozwazy¢ tu specyfike dziatalnosci nauko-
wej w czasach istnienia nauki jako instytucji spotecznej. Jednak nie chodzi

3J. R. Searle: Czynnosci mowy. Warszawa 1968, s. 70-71.

4 Searle rozroznia reguly regulatywne i reguly konstytutywne. Te pierwsze (jak na przykiad reguty
etykiety) tylko modyfikujg zachowania ludzkie, te drugie natomiast (jak reguty gry w szachy, czy reguty
gry w pitke nozng) tworzg czyli konstytuujg pewne zjawiska. Nie mozna gra¢ w szachy bez ustalenia
i przestrzegania regut.
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mi o to, ze nie mozna by¢ doktorem ani profesorem bez ustalenia regut na-
dawania stopni i tytutéw naukowych. Zamierzam rozwazyé¢, w jakim stopniu
warto$¢ i funkcje naukowych publikacji oparte sg na konwencjach spotecz-
nych, w jakim za$ na odkryciach obiektywnych faktéw i zaleznosci, odkry-
ciach prowadzacych do skutecznych dziatan praktycznych. Mowigc meta-
forycznie, sprébuje odpowiedzie¢ na pytanie: Czy wymiana informacji w na-
ukowych publikacjach przypomina raczej wymiane ztotych monet, czy moze
wymiane banknotow? Nie zamierzam oczywiscie twierdzi¢, ze nauka jest
czystym zbiorem konwencji, a teorie naukowe nie majg praktycznego zas-
tosowania. Niezwykle istotne sg tez heurystyczne, czy kontemplacyjne fun-
kcje przedstawionych teorii i podjetych badan. Nie chodzi mi tez ani o zmia-
ne sposobu uprawiania nauki, ani 0 podwazenie jej spotecznej uzytecznosci.
Teorie naukowe wcze$niej czy pdzniej prowadzg do konkretnych wynalaz-
kéw i praktycznych zastosowan (cho¢ czesciej chyba pewne wynalazki
i przypadkowe odkrycia stymulujg dociekania teoretyczne). Chce jednak
pokazaé, ze nie tylko warto$C teorii ale tez warto$¢ konkretnych wynalaz-
kéw modyfikowana jest regutami zycia spotecznego. Wynalazek silnika spa-
linowego miatby niewielkg wartos¢ w spoteczenstwie, ktére z takich lub
innych wzgledéw nastawione by byto na wykorzystaniu jedynie lub przede
wszystkim energii elektrycznej lub atomowe;j.

Moéwigc krétko, celem tego tekstu jest pokazanie fatszywej Swiadomos-
ci, jaka niekiedy towarzyszy badaniom i publikacjom naukowym. Falszywej
Swiadomosci dotyczacej faktycznych funkcji jakie spetniajg komunikaty
w postaci naukowych publikacji.

Zanim teoria lub ustalenie zalezno$ci pomiedzy zjawiskami znajda prak-
tyczne zastosowanie, podlegajg procedurze spotecznej oceny. Kryteria takich
ocen maja najrozmaitsze zrodha, zasady ocen cho¢ zmieniajg sie¢ muszg przez
jaki$ czas by¢ w miare state i przyjete pizez wiekszos¢ $rodowiska nauko-
wego. W okreSlonym miejscu i czasie mamy mniej lub bardziej ,liczace sie”
naukowe czasopisma, modne, dyskutowane i popularne teorie, rozpowszech-
niony naukowy zargon, ulubione techniki i narzedzia badawcze. Thomas S.
Kuhn® zwracat uwage na to, ze w danym okresie rozwoju danej dyscypliny
istnieje jednolitos¢ metod i tematéw badan, nauka instytucjonalna (normal
science) ignoruje pewne odkrycia, niektére z nich przedostaja sie do szero-
kiej naukowej Swiadomos$ci dopiero po zmianie paradygmatu - zmianie spo-
sobu teoretycznego wyjasniania zjawisk i popularnych metod badawczych.

3.3. Wirtualizacja naukowo badanej rzeczywistosci. Jedng z bardziej
znaczacych - bo obejmujacg rézne dziedziny wiedzy, humanistyke i przyro-
doznawstwo - byla tak zwana rewolucja kognitywistyczna. W rewolucji tej

5Th. S. Kuhn: Struktura rewolucji naukowych. Warszawa 2001.
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miat duzy udziat rozwdj technologii informatycznej (nie zamierzam w tym
miejscu rozstrzygac, jak bardzo znaczacy byt ten udziat). Wiele nauk huma-
nistycznych (przede wszystkim psychologia proceséw poznawczych i filo-
zofia umystu) znalazto sie nagle pod wplywem technologii informatycznej
i teorii sztucznej inteligencji, one to zmienity jezyk, spos6b myslenia i cele
nauk humanistycznych. Wskaznikiem tych zmian jest chociazby to, iz nie-
mal kazdy (nie wylgczajac znacznej liczby uczonych) uznatby za komple-
ment powiedzenie: ,,Masz w gltowie komputer”, pomimo tego, ze ztozono$¢
wspodtczesnych komputeréw poréwnywalna jest raczej ze ztozonoscig ukla-
du nerwowego owada niz cztowiekab. Takie sprzegniecie nauki i technologii
oznaczaé moze to, ze sukcesy technologii przestania¢ moga faktyczne doko-
nania (tak sukcesy jak i porazki) zwigzanych z nig nauk humanistycznych.

Znany psycholog polskiego pochodzenia Jan B. Deregowski zachwyco-
ny mozliwosciami wynikajacymi ze stworzenia rzeczywistosci wirtualnej
napisat niedawno’: ,,.Bedzie mozna dowolnie projektowaé eksperymenty na-
ukowe. Zostang «stworzone» osoby, ktore zwykli ludzie beda mogli nie tyl-
ko zobaczy¢, ale réwniez ustysze¢, dotkna¢, powacha¢. W zalezno$ci od po-
trzeb uczonego w trakcie eksperymentu osoby te bedzie mozna dowolnie
zmienia¢ [...] Nauka przekroczy granice tego, co jest osiggalne w naturalnym
Swiecie”. Pomyiki i btedy® ujawniajg niekiedy istotne sprawy. W zacytowa-
nym tu fragmencie w cudzystow, zamiast ,,0s0by”, ujeto wyraz ,,stworzone”.
A przeciez w rzeczywistosci wirtualnej mamy do czynienia ze stwarza-
niem, ale nie mamy do czynienia z osobami.

3.3.1. Sztuczna inteligencja jako przedmiot badan psychologii poz-
nawczej. Jednym z rezultatbw rewolucji informatycznej i nastepujgcej po
niej rewolucji kognitywistycznej bylo stworzenie sztucznej inteligenciji.
Uwaza sie®, ze teoria i praktyka sztucznej inteligencji zajmuje sie konstruo-
waniem maszyn zdolnych do realizowania pewnych ludzkich funkcji (czyn-
nosci). Sadze jednak (i dawatem temu wielokrotnie wyraz'?), ze taka defini-
cja sztucznej inteligencji niedoktadnie i raczej zyczeniowo charakteryzuje

6 Zdaje sobie sprawe z tego, ze powiedzenie to moze wyraza¢ podziw dla szybkosci dziatania
umystu, nie sadze jednak, aby ,szybko$¢ myslenia” sama w sobie gwarantowata jego skuteczno$¢ lub
wiasciwy rozwdéj naukowy.

7 J. B. Deregowski: Spotkanie z rzeczywistoscig wirtualng, w: J. Kozielecki (red.): Humanistyka
przetomu wiekéw. Warszawa 1999, s. 416.
8 Jest mato istotne, moim zdaniem, czy jest to btgd Deregowskiego, czy korektora.

9 S. Blackbum: Oksfordzki stownik filozoficzny. KiW, Warszawa 1997, s. 399-389; R. A. Wilson,
F. C. Keil (red): The MIT Encyclopedia of the Cognitive Science. The MIT Press, Cambridge MA,
s. 153-170.

10 Np. J. Bobryk: The social construction of mind and the future of cognitive science. ,,Foundations
of Science” 7, 2002, s. 481-495; J. Bobryk: Turing Machines in the Gutenberg Galaxy (Cognitive

science and the technological determinism), w: M. Tafasiewicz (red): Logic, Methodology and
Philosophy of Science at Warsaw University. Semper, Warszawa 2002, s. 17-32.
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faktyczny status tej nauki. Po pierwsze, maszyny i urzadzenia, o ktore tu
chodzi, nie wykonuja ludzkich czynnosci, lecz co najwyzej rezultaty ich
funkcjonowania mogg w pewnych warunkach zastgpi¢ dziatanie cztowieka,
po drugie za$, dziatanie tych maszyn zwykle towarzyszy dziataniu cztowieka,
to znaczy pewne cele (na przyktad prowadzenie pojazddw) osiggane sg przez
system cztowiek-maszyna. Je$li chodzi o to pierwsze, czyli samodzielne wy-
konywanie pewnych funkcji przez maszyne, to mozna tu wymieni¢ prawid-
towe (co nie oznacza, ze bezbtedne) rozpoznawanie i klasyfikowanie pisa-
nych recznie i drukowanych liter. Rezultat jest tu podobny, a moze identycz-
ny do dziatania cztowieka, co wcale nie oznacza, ze czynno$¢, funkcja lub
proces sg identyczne lub podobne w znaczacy sposéb. Z nauki o systemach
funkcjonalnych!® wiemy, ze te same dokfadnie rezultaty mozna osiggnac
catkiem odmiennymi $rodkami. Utarta definicja sztucznej inteligencji zak-
tada to, co ma byé dopiero udowodnione, a udowodnione ma by¢ podo-
bienstwo przebiegu ludzkich proceséw poznawczych i proceséw maszyn
mogacych cztowieka w jego funkcjach poznawczych zastgpi¢ lub wspierac.
To tak, jakby kto$ zaktadat, ze ptywanie kajakiem nie rézni sie od ptywania
zabka, a jezdzenie na rowerze jest symulacjg biegania. Sztuczna inteligencja
jest ciggiem niezwykle uzytecznych konstrukcji i wynalazkéw. Ta uzytecz-
no$¢ zasugerowata przedstawicielom psychologii poznawczej i niektorym
filozofom umystu, ze nieznany im ludzki umyst dziata wedtug takich samych
procedur i zasad, jak dobrze zaprogramowany komputer.

Po sztucznej inteligencji zawsze spodziewano sie zbyt wiele, a entuzjazm
dla niej oszatamiat nawet nadzwyczaj sprawne umysty. Marvin Minsky oko-
fo trzydziesci lat temu przewidywal, ze sztuczne mozgi juz wkrétce beda
traktowa¢ cztowieka tak, jak my traktujemy domowe pieski i kotkil2, za$
Herbert Simon twierdzit na poczatku lat sze$¢dziesigtych, ze za dziesie¢ lat
komputer odkryje i udowodni nowe istotne twierdzenie matematyczne?s.

Komputerowa metafora ludzkiego umystu opierata swojg popularno$¢
na przekonaniu, ze to, co konstruujg tworcy sztucznej inteligencji, jest symu-
lacjg proceséw odbywajgcych sie w ludzkim umysle. Rzadko zadawano so-
bie pytanie, czy mozna symulowac cos, czego sie prawie zupetnie nie zna?

3.3.2. Badania numeryczne a filozofia umystu i psychologia proce-
sow poznawczych. W efekcie rozwoju technik komputerowych powstata
nowa dziedzina badawcza, tak zwane badania numeryczne. Badania nume-
ryczne!* to modelowanie w maszynach cyfrowych réznorodnych (spotecz-

11 J. Bobryk: Spadkobiercy Teuta. Warszawa 2001, s. 73-82.
12 Za: N. Postman: Techopoly. The Surrender of Culture to Techology. Vintage Books, New York
1993.
13 Za: H.L. Dreyfus: Wat Computers Can’t Do. Harper, London 1979.
14 H. E. Nusse, J. A. Yorke: Dynamika. Badania numeryczne. Warszawa 1998.
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nych, ekonomicznych, psychicznych, fizycznych) ztozonych proceséw. Naj-
czesciej modeluje sie tak zwane ukiady chaotyczne. Terminem tym okre$la
sie bardzo ztozone ukiady naturalne, lub stosunkowo proste ich symulacje
komputerowe, ktére rozwijajg sie w czasie w sposob pozornie nieregularny
i nieprzewidywalny; zaktada sie jednak, ze sg to uktady deterministyczne, ze
mozna znalez¢ i wyrazié matematycznie zasady rozwoju tych uktadéw. Po
sformutowaniu pewnego matematycznego modelu takich zjawisk tworzy sie
ich model komputerowy i obserwuje rozwoj i efekty tak wymodelowanych
procesow. Bardzo czesto ten sam model matematyczny i identyczny lub po-
dobny program komputerowy stuzg odwzorowaniu catkiem réznych ze swej
natury zjawisk, na przyktad rozwdj procesu konkurowania réznych jezykéw
naturalnych czy r6znych systeméw ekologicznych. Jest to wiec tworzenie mo-
deli na wysokim poziomie abstrakcji, czyli modeli, w ktérych pomija sie bar-
dzo wiele cech badanych zjawisk (w modelu jest na przyktad bez znaczenia,
czy odwzorowuje on wymieranie organizmoéw, czy tez znikanie uzytkowni-
koéw jezyka naturalnego). Zaletg tego typu badania jest mozliwo$¢ obserwo-
wania zmian w czasie, a model tych zmian dziala w sposob bardzo przy-
spieszony w stosunku do tempa przebiegu zmian, ktére sa modelowane.
Specyficzng odmiang badann numerycznych jest komputerowe modelo-
wanie pracy zespotow komorek nerwowych. Mniej wiecej na przetomie lat
siedemdziesigtych i osiemdziesigtych zesztego wieku porzucono przekona-
nie 0o mozliwosci symulowania w maszynach cyfrowych proceséw umysto-
wych i rozpoczeto proby symulacji procesow mozgowych, a doktadniej mo-
delowania w maszynach cyfrowych dziatania sieci neuronalnych. Zmienita
sie tez wtedy terminologia publikacji naukowych. Poczatkowo synteze spe-
cyficznie pojmowanej psychologii poznawczej i teorii sztucznej inteligencji
okreslano mianem cognitive science, teraz doszto do wspdtpracy neurologii
i informatyki, co zaczeto oddawaé terminem cognitive neuroscience. Symu-
lacje oparte na paradygmacie cognitive science stabo radzity sobie z zadania-
mi takimi jak rozpoznawanie przez maszyny obrazéw, lepiej do tego nada-
wat sie paradygmat cognitive neuroscience i zwigzana z nim teoria rozpro-
szonego i réwnolegtego przetwarzania informacji. Mamy tu do czynienia
z komputerowym modelem struktury mdzgu, modelem potaczen pomiedzy
neuronami i modelem pracy (,,zapamietywania” i ,uczenia si¢”) tak pota-
czonych ze sobg neurondw. Zaktada sie tutaj, ze sieci neuronalne (w przy-
padku komputerdw sg to sieci ,neuropodobne”) zawierajg neurony nieak-
tywne (w danym momencie), neurony pobudzajgce (inne neurony) i neuro-
ny hamujace. Poza zmiennoscig potaczen w talach sieciach moze sie zmie-
nia¢ prég pobudzenia okre$lonego neuronu, ktéry zalezy od czestosci pobu-
dzen innych neuronéw z nim potaczonych. Uczenie sie takich sieci polega
na tworzeniu nowych potaczen, a to, w ktorym miejscu powstanie (a raczej
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uaktywni sie) nowe polgczenie, zalezy od przebiegu pracy neuronéw sasia-
dujacych. Modelowanie dziatania sieci komputerowych nie jest jedynie zas-
tepczym (bo na modelu) badaniem mézgu. Powstajg w ten sposéb, na przy-
ktad, maszyny zdolne do rozpoznawania i klasyfikowania obrazow lub
dzwiekdw, mogace mie¢ najrozmaitsze zastosowania praktyczne (sterowac
procesami produkcji, prowadzi¢ pojazdy etc.).

Sztuczna inteligencja, niezaleznie od tego czy oparta jest na paradygma-
cie cognitive science czy paradygmacie cognitive neuroscience, stwarza wiec
narzedzia, ktorych funkcje i skutecznos$¢ dziatania naleza do dziedziny fak-
tow surowych. Takie narzedzia bede dalej nazywat narzedziami. Poza tym
jednak sztuczna inteligencja tworzy pewne dziatajace modele, co do ktdrych
zaklada sie, ze sg reprezentacjami innych obiektow w $wiecie, czyli ludzkich
umystow lub mézgéw. Sa to jednak reprezentacje do$¢ szczegOlne. Jezeli
namaluje portret Marii, kazdy moze popatrze¢ na Marie i na portret i powie-
dzie¢, czy to, co namalowatem, trafnie odwzorowuje fizyczne cechy Marii.
Moge przedstawi¢ w postaci tekstu pisanego to, jak Maria gotuje pierogi
z wisniami. Kto$, kto obserwowat kucharzenie Marii, moze mi, na przykiad,
zwroci¢ uwage, iz w moim tekscie nie wspomniatem o czynnosci drylowa-
nia wisni. W obu wypadkach mozna oceni¢ podobienstwo ,,reprezentowane-
go” i ,reprezentujgcego”, czy adekwatno$¢ reprezentacji. Niczego takiego
nie mozemy uczyni¢ w przypadku komputerowych symulacji ludzkich pro-
cesdw poznawczych czy proceséw moédzgowych. W tym wypadku wprawdzie
wiemy wszystko o ,,reprezentujgcym”, czyli wiemy jak zbudowany jest kom-
puter i wedlug jakich programéw dziata, jednak nie wiemy niemal niczego
0 ,reprezentowanym”, czyli o ludzkim moézgu lub umysle. Zaklada sie oczy-
wiscie, ze dowiadujemy sie czego$, jeSli dziatanie modelu daje rezultaty
podobne do dziatania mdzgu. W paradygmacie cognitive neuroscience mo-
deluje sie sieci skladajace sie z kilkudziesieciu do kilku tysiecy neurondw
(jednostek neuropodobnych), z ktorych kazdy potgczony jest z kilkoma in-
nymi neuronami. Tymczasem liczba neuronéw mozgu ludzkiego szacowana
jest na mniej wiecej 1019, z ktérych kazdy moze mie¢ okoto 10* potaczen.
Sg to nieporownywalne ztozonosSci, nie ma w tej chwili i nie bedzie kompu-
tera, ktory moglty w catoSci modelowac tak ztozony uklad potgczen i jego
zmiany. Pomimo tego ewidentnego niepodobienstwa badania nad sieciami
neuropodobnymi inspirujg rozwazania filozofow i psychologow umystu.
Z tego punktu widzenia to, co tworzy teoria i praktyka sztucznej inteligencji
jest nie tyle reprezentacjg, co narzedziem innego typu niz wspomniane wy-
zej narzedzie , narzedziem majacym heurystyczng uzyteczno$¢ dla shucia
teorii dziatania ludzkiego umyshu, snucia rozwazan w zakresie psychologii
procesbw poznawczych czy planowania badan. Jest to narzedzie, ktdérego
funkcje i skuteczno$¢ dziatania nalezg do dziedziny faktdéw instytucjonal-
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nych i oddziatywann komunikacyjno symbolicznych, bede ten rodzaj narze-
dzi nazywat narzedziami.

4. Wspoiczesna psychologia poznawcza i tworzone w jej ramach na-
rzedzia. W ramach wspotczesnej psychologii proceséw poznawczych, ktd-
ra okreSla sie niezbyt zrecznie mianem psychologii poznawczej, powstato
wiele wytwordw (teorii, programéw badawczych, pojedynczych badan, kon-
kretnych publikacji), ktére najtrafniej mozna okresli¢ mianem narzedzi.

Na przetomie lat sze$¢dziesigtych i siedemdziesigtych popularne byty
teorie tak zwanej pamieci semantycznej zakfadajace, ze jest ona systemem
hierarchicznie zorganizowanych pojeé¢, na kazdym poziomie tej hierarchii
reprezentowane sg inne cechy desygnatow. Jezeli mamy do czynienia, na
przyktad, z pojeciem kanarka, to na poziomie ,kanarek” zapisane w pamieci
jest, ze kanarki sg zOHe i Spiewajg, dopiero na poziomie nastepnym (wyz-
szym w hierarchii), czyli na poziomie ,,ptak” zapisane jest, np. ze ptaki majg
pidra, za$ na kolejnym poziomie, poziomie ,zwierzeta”, zapisane jest, mie-
dzy innymi, ze zwierzeta majg skore. Ten model pamieci przedstawili po raz
pierwszy Collins i Quillian w 1969 roku'® i od tego czasu jest on cytowany
we wszystkich niemal podrecznikach psychologii poznawczej, z reguty
w identycznej graficznie wersji i z zachowaniem cech oryginatulé. Zawsze
przedstawia sie pojecia: kanarka, strusia, rekina i tososia, oraz (na wyzszym
poziomie) ptaka i ryby, a dalej zwierzecia. Zawsze pomija sie (trudno po-
wiedzie¢ dlaczego) pojecie kregowca. Zawsze pojecie zwierzecia ma przyk-
tadowo wymieniane 4 cechy, za$ pojecie rekina 2, a tososia 3 cechy. Z regu-
ty tez cytuje sie ten sam przedstawiony w oryginale!” fragment badan, inter-
pretujgc ich wyniki jako empiryczne potwierdzenie omawianej tu teorii pa-
mieci semantycznej. Eksperymenty polegaty na tym, ze osoby badane oce-
niaty prawdziwos$¢ zdan, takich jak: ,,Kanarek moze Spiewac”, ,kanarek mo-
ze lata¢”, ,kanarek ma skore”, przy czym mierzono czas potrzebny na ocene
prawdziwosci zdania. Czasy te wynosity odpowiednio: ok. 1,3 sek., 1,38 sek.,
1,46 sek. Teoria zakladata, ze ,,wydobywanie informacji z magazynu pamie-
ci” (moéwiagc po prostu przypominanie sobie czego$) polega na ,,przeszuki-
waniu” zawartych w niej ,,zapisow”. Przy czym ,,przeszukiwanie” musi od-
bywaé sie kolejno: najpierw odbywa sie na poziomie: ,kanarek” , a tam jest
zapis: ,,moze Spiewac”, potem przebiega na poziomie: ,ptak”, a tu jest zapis:

15 A. N. Collins , M. R. Quillian: Retrieval time for semantic memory. "Journal of Verbal Learning
and Verbal Behavior" 8, 1969, s. 240-248.

16 Np. P. H. Lindsay, D. A. Norman: Procesy przetwarzania informacji u cztowieka. Warszawa
1984; D. V. Hovard: Cognitive Psychology. Macmillan, London 1983; R. J. Sternberg: Cognitive
Psychology. Harcourt, London 1999.

17 A, N. Collins, M. R. Quillian: Retrieval lime for semantic memory.
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»,moze lata¢”, dalej odbywa sie na poziomie: ,zwierze”18, gdzie mozna od-
nalez¢ zapis: ,ma skore”. Wynikatoby z tego, ze ,przeszukanie” jednego
poziomu pamieci zajmuje Srednio okoto 0,8 sek. Przedstawione wyniki ba-
dan mozna traktowaC jako potwierdzenie teorii, pod warunkiem przyjecia
szeregu zwigzanych z nig zatozen. Zakkada sie tu (nie podaje sie zadnych
dodatkowych teoretycznych ani empirycznych argumentéw przemawiaja-
cych za przyjeciem tych zatozen), ze ocena zdan nie jest oparta na przypomi-
naniu sobie obrazéw percepcyjnych, lecz na przypominaniu sobie abstrak-
cyjnych pojeé, ze nie mozna ,przeskakiwa¢ poziomOw”, oraz ze proces
»przeszukiwania” ma zawsze to samo tempo etc. Jesli natomiast tych zato-
zen sie nie przyjmie, wyniki badan mozna interpretowa¢ na szereg innych
sposobOw. Najprostsza interpretacja jest oczywiscie taka, ze ocena prawdzi-
wosci wspomnianych zdan zalezy od doswiadczeh os6b badanych z kanar-
kami. Kazdemu czesto zdarzato sie stysze¢ Spiewajace kanarki, rzadko wi-
dziat natomiast kanarki latajagce (bo trzyma sie je w matych klatkach), pra-
wie nikt nie widziat ich skéry (bo ta jest przykryta piérami).

Najwazniejsze i najdziwniejsze jest jednak to, ze ten wielokrotnie i niez-
miennie przedstawiany w publikacjach graficzny model pamieci semantycz-
nej przestania swoje odniesienie (czyli zjawiska i procesy psychiczne, ktore
ma modelowac). Zaréwno sposéb pisania o pamieci semantycznej, jak i spo-
sob planowania badan tego zjawiska sugeruja, ze uczeni majg problemy z od-
roznianiem cech modelu od cech tego, co jest modelowane. Co to wiasciwie
znaczy ,wezet” albo ,,poziom” w ,,pamieci semantycznej”?, dlaczego ,,zapis”
w pamieci semantycznej ma miec takie cechy, jak napis na kartce papieru?,
co to jest ,,odlegtos¢” pomiedzy ,,pojeciami” albo ,,zapisami”?, dlaczego ma
ona takie cechy, jak odlegto$¢ pomiedzy punktami kartki papieru?1.

W literaturze przedstawiono wiele badan, ktérych wyniki zupetnie nie
dadza sie uzgodni¢ z przedstawionym tu, ani zadnym podobnym, modelem
pamieci semantycznej. W badaniach, jakie wykonano w 1974 roku® okazato
sig, ze $redni czas oceny prawdziwosci zdania ,,Szympans to przedstawiciel

18 Zaktada sie, tak przynajmniej sugeruja ilustracje, ze w procesie przypominania kazdej osoby
badanej konsekwentnie pomijany jest poziom ,,kregowiec”.

19 Innym przyktadem nieprzezroczystych dla znaczenia teorii sg teorie skryptéw albo schematéw
poznawczych. Mamy pono¢ w glowach (za: Jerzy Trzebinski: Rola schematéw poznawczych
w zachowaniach spofecznych, w: Maria Lewicka [red.]: Psychologia spostrzegania spotecznego.
Warszawa 1985) skrypty skiadajace sie ze ,scen”, ,aktoréw”, ,typowych obiektéw” etc. W skrypcie
Jrestauracja” ,;sceng” jest, na przyklad, zamawianie jedzenia, a ,aktorami” oczywiscie kelner i gos¢.
Warto tu doda¢, ze, po pierwsze, uwaza sie, ze empirycznie i psychologicznie istniejace schematy maja
takg budowe jak ich podrecznikowy opis, po drugie za$, sama koncepcja schematéw pochodzi od préb
komputerowego modelowania wiedzy, w tym wypadku cechy ludzkiego umystu mieszajg sie¢ z cechami
komputerowych programéw. Tak czy inaczej stabo odrdznia sie reprezentowane i reprezentujace.

20 E. E. Smith, E. J. Shoben, L. J. Rips: Structure and process in semantic memory: afeatural model
for semantic decisions. "Psychological Review, 1974, vol. 81, nr 3, s. 214-241.
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zwierzat”, wynosit ok. 1,0 sek., a ocena zdania ,,Szympans to przedstawiciel
naczelnych”, zabierata ok. 1,2 sek. Autorzy polemizujg z interpretacjg innego
fragmentu badan Collinsa i Quilliana, gdzie uzyskano catkiem odwrotne za-
leznosci, mianowicie, ocena prawdziwos$ci zdania ,,Kanarek jest ptakiem” za-
bierata okoto 1,18 sek., a ocena zdania ,,Kanarek to zwierze” -1,24 sek.

GdybySmy modele pamieci semantycznej traktowali tak dostownie, jak
ich autorzy, musielibySmy powiedzie¢, ze ,odlegto$¢” pomiedzy pojeciem
Hptaki” i ,,zwierzeta” wynosi 0,06 sek., a ,,odlegtos¢” pomiedzy pojeciami
»haczelne” i ,,zwierzeta” wynosi minus 0,20 sek. Nikt jednak nie jest w sta-
nie odpowiedzie¢ na pytanie, co to jest ujemna odlegto$¢ w metryce prze-
strzeni pamieci semantycznej, a tym bardziej na pytanie, dlaczego pamieé
miataby mie¢ charakter przestrzenny?

Prawdziwym jednak mistrzem tworzenia nieprzezroczystych modeli pa-
mieci jest wielokrotnie cytowany w literaturze psychologicznej Allan Badde-
ley?t, ktéry wymyslit, ze jednym z elementéw pamieci przemijajacej jest tak
zwany notes wizualny (yisuo-spatial sketch pad), za$ dowodem na jego ist-
nienie ma by¢é eksperyment, w ktérym ludzie wyobrazali sobie umieszcza-
nie przedmiotdw na matrycy 4X4, i jednocze$nie mieli zapamietywac¢ albo
»Zdania przestrzenne” typu: ,,W poczatkowym kwadracie umies¢ 1”,,,W nastep-
nym kwadracie po prawej umie$¢ 2”7, ,\W nastepnym kwadracie na goérze u-
mies¢ 37, albo ,,zdania bezsensowne”, jak: ,,W poczatkowym kwadracie u-
mies¢ 17, ,,W nastepnym kwadracie po szybkim umies¢ 27, ,,W nastepnym kwa
dracie po dobrym umie$¢ 3”. Badani popetniali wiecej btedow przy odtwa-
rzaniu z pamieci zdan drugiego typu (czyli ,,bezsensownych”) niz w przypad-
ku zdan ,,przestrzennych”?2, Wydaje mi sie, ze nie warto komentowa¢ przed-
stawionej przez Baddeleya (i czesto cytowanej z aprobatg) teorii, a tym bar-
dziej rozwodzi¢ sie nad bezsensownoscig takiej jej empirycznej weryfikacji.

Od przetomu lat siedemdziesigtych i osiemdziesigtych uwaga psycho-
logow poznawczych (tak okre$lajg samych siebie) koncentruje sie na pomys-
le Eleonor Rosch, ktéra zalozyta, ze podstawowe reprezentacje ludzkiego
umystu nie sg pojeciami w znaczeniu Scistym (od tego czasu pojecia wihasci-
we nazywa sie ,,pojeciami matrycowymi”), ale sg tak zwane pojecia natural-
ne. ,,Pojecia naturalne”, zgodnie z teorig maja inne cechy niz pojecia po
prostu. Sa one na przyklad reprezantacjami obiektow uporzadkowanych ze
wzgledu na ich typowos¢. W jednym z eksperymentow weryfikujacych teo-
rie?® pytano osoby badane, jak bardzo dany ,,egzemplarz” (co w przyblizeniu

2L A. D. Badeley: Working Memory. Oxford University Press, Oxford 1986.
22 Badania te cytowane sg w wielu podrecznikach, np.: J. R. Anderson: Uczenie sie i pamie¢. War-
szawa 1998, s. 202, jako przyktad osiggnie¢ psychologii poznawczej.

2 E. Rosch: Cognitive representations of semantic categories. "Journal of Experimental Psychology:
General", 1975,104, s. 192-233.
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odpowiada desygnatowi ,pojecia”) reprezentuje idee lub obraz wywotany
przez nazwe ’’pojecia” i kazano ten stopien ,reprezentowania” ocenia¢ na
siedmiopunktowej skali. Okazato sig, ze w USA pojecie ptaka najlepiej
reprezentuje drozd (1,1 punktu), gorzej kura (3,8 punktu), ale tez catkiem
nieZle pojecie ptaka reprezentuje nietoperz (5,8 punktu, na 7 mozliwych,
$wiadczacych o mozliwie najmniejszej ,,typowosci”)??.

Warunki eksperymentu zmuszaty wiec osoby badane (a tymi sg z reguly
studenci psychologii) do porzucenia myslenia pojeciowego na rzecz mysle-
nia metaforyczno-metonimicznego. Wiadomo z innych badan psychologicz-
nych, ze postuszenstwo osob badanych dla autorytetu eksperymentatora pro-
wadzi¢ moze nawet do przekraczaniem norm etycznych?. Dlaczego w tym
wypadku osoby badane miatyby sie wzbrania¢ przed porzuceniem myslenie
pojeciowego nha rzecz myslenia metonimiczno-skojarzeniowego? Z takich
badan wyciggano jednak wniosek, ze mySlenie pojeciowe, jesli juz moze wys-
tapic, jest rzadkoscia. Inaczej mowiac, kazano osobom badanym mysleé nie-
logicznie, co miato by¢ dowodem na to, ze nielogiczne myslenie jest pow-
szechne i naturalne. (Ten sposob postepowania jest zresztg rozpowszechnio-
ny, na przykfad, w psychologii decyzji, dziale psychologii uchodzagcym za
najbardziej zaawansowany metodologicznie?). W innych badaniach?” pyta-
no, jakie dziatania mozna wykona¢ na desygnatach (w terminologii autoréw

24, Trzebinski: Twdrczos¢ a struktura pojeé. Warszawa 1981, s. 18.

% Chodzi o stynne badania, jakie wykonat S. Milgram, naktaniajgc osoby badane do karania innych
0s6b szokami elektrycznymi, ktére, gdyby faktycznie byly wystane, moglyby zabi¢ cztowieka (zob.
Ph. G. Zimbardo: Psychologia. Warszawa 1999, s. 596).

26 Na przyktad (podaje za: P. Gasparski: Wptyw doswiadczen na poziom nierealistycznego optymizmu
w ocenie zagrozen. ,Studia Psychologiczne”, t. XL, s. 41-60) w badaniach nad ,nierealistycznym
optymizmem” lub ,,nierealistycznym pesymizmem”, zmusza sie osoby badane do odpowiedzi na pytanie
sformutowane mniej wiecej w taki sposéb: Ze statystycznego punktu widzenia mozliwos¢ zacho-
rowania na raka piersi wynosi 50%. Jak oceniasz, to w swoim wypadku?”. Ci ktérzy ocenia mozliwos¢
zachorowania na wyzsza niz 50% sa, zdaniem badaczy, nierealistycznymi pesymistami, natomiast ci,
ktorzy ocenig ja nizej, sa nierealistycznymi optymistami. Uczeni zapominaja, jak wida¢, ze statystyki
dotycza zbiorowosci, a indywidualne oceny opierajg sie na znajomosci pojedynczych przypadkow.
Osoba, ktéra dba o zdrowie, ma uzasadnione powody by spodziewa¢ sie czego$ innego niz osoba, ktéra
0 zdrowie nie dba, albo wie, ze w jej rodzinie zachorowania na raka byty czeste. To, co wiemy
0 zbiorowosciach, nie tylko moze, ale powinno by¢ modyfikowane, gdy wnioskujemy o jednostkach.
Tak, jak powyzej, rozumiane pojecie ,nieerelistycznego optymizmu/pesymizmu” jest raczej ztym
rozumieniem statystyki.

Tu takze w sytuacji laboratoryjnej prosi sie¢ osoby badane o zrobienie czego$ dziwnego Ilub
nietypowego, a nastepnie wycigga wnioski, jakoby to zachowanie miato odzwierciedla¢ co$ pow-
szechnego i wystepujacego poza laboratorium. Takze w innych eksperymentach nad mysleniem proba-
bilistycznym badacze zachowujg sie tak, jakby istniato tylko jedno, bo statystycznie i klasycznie
rozumiane, pojecie prawdopodobienstwa, a intuicje potoczne nie oparte na takim akurat rozumieniu
w kazdej sytuacji sg btedne.

21 E. Rosch, C. Mervis: Family resemblances: Studies in the internal structure of categories.
"Cognitive Psychology", 7, s. 573-605.
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badan: egzemplarzach kategorii?®) pojecia, lub proszono o wymienienie jak
najwiekszej ilosci cech przedmiotéw, ktére mozna okresli¢ nazwa pojecia.
Na tej podstawie takze wnoszono o cechach pojecia, i cechach systemu po-
jeciowego. Takie badania i wysnuty z nich wniosek sg dobrym przyktadem
ignorancji semiotycznej polegajgcej na nieodrdznianiu cech desygnatu naz-
wy i cech pojecia zwigzanego z nazwa®. A wydawatoby sie oczywiste, ze
W pojeciu nie sg reprezentowane wszystkie cechy desygnatow, a tym bar-
dziej tre$¢ pojecia nie obejmuje wszelkich mozliwych skojarzen z desygna-
tem; inaczej mowiac, badajgc wszelkie mozliwe skojarzenia z desygnatem
nazwy badamy konotacje, a nie denotacje. Nie przeszkadzato to psycholo-
gom poznawczym w uznaniu teorii poje¢ naturalnych za rewolucje (a tym
samym postep) w psychologu myslenia pojeciowego.

5. Pdzny Wittgenstein, wspotczesna psychologia poznawcza i perfor-
matywna funkcja naukowych komunikatéw. W podrecznikach i innych
publikacjach z dziedziny psychologii poznawczej®® powtarzane jest tez
uparcie i bezkrytycznie przekonanie, ze teoria poje¢ naturalnych i zwigzane
Z nig badania eksperymentalne wspierajg tezy péznego Wittgensteina®l. Cy-
tuje sie zawsze wyrwany z kontekstu, i przez to opacznie rozumiany, frag-
ment jego rozwazan na temat podobieAstw rodzinnych pomiedzy grami je-
zykowymi i jako$ nikomu z powtarzajacych te teze nie udato sie zajrze¢ do
Dociekan filozoficznych i przeczytaé, ze sg one krytykg wszelkich teorii
reprezentacji, za$ rozwazania o podobienstwach rodzinnych nie dotyczg
reprezentacji, lecz gier jezykowych, a Wittgensteinowskg konkluzjg jest po-
glad, ze wypowiedzi jezykowe sg swoistym narzedziem stuzgcym raczej do
prowadzenia gier jezykowych niz reprezentowaniu czegokolwiek.

Trzeba tu jednak stwierdzi¢, ze uwzgledniajac w rozwazaniach na temat
zwigzkéw psychologii poznawczej i teorii Wittgensteina preferowany przez
psychologébw poznawczych metonimiczny punkt widzenia, mozna dostrzec
interesujgce zaleznosci pomiedzy teorig Wittgensteina i praktyka kognity-
wistyki. Mianowicie btedy metodologiczne jakie popetniajg kognitywisci
pokazuja, ze w istocie celem i funkcjg tworzonych przez nich teorii nie jest
reprezentowanie czegokolwiek, lecz granie w specyficzne gry jezykowe,
ktorych reguly sg ustalane przez przedstawicieli nauki instytucjonalnej. Ni-

28 Terminem ,egzemplarz” okresla sie zaréwno przedmiotowe odniesienie nazwy okreslajacej dane
pojecie, jak i cze$¢ psychicznej reprezentacji zwigzanej z nazwa. Egzemplarzem pojecia ,,samochdd”
w tej teorii jest zaréwno jaki$ rzeczywisty mercedes jak i jego psychiczna reprezentacja. Podobnie
,kategoria” jest nazwa zaréwno zbioru przedmiotéw, jak i nazwa psychicznej reprezentacji tego zbioru.

29 Patrz przypis poprzedni.

30 Np. R. J. Sternberg: Cognitive Psychology. Harcourt, London 1999; L. M. Reeves, K. Hirsh-Pasek,
R. Golinkoff: Words and meaning: From primitives to complex organization, w: J. B. Gleason (red.):
Psycholinguistics. N. B. Rater, Toronto 2002., s. 157-218.

31 L. Wittgenstein: Dociekaniafilozoficzne. Warszawa 2000.
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niejszy tekst jest probg pokazania niektérych regut naukowych gier jezyko-
wych.

Wydaje mi sie, ze do regut tych nalezy, miedzy innymi, zasada robienia
badan laboratoryjnych i konfrontowania ich wynikdéw z jedng teorig lub co
najwyzej dwiema teoriami. Celem takiej konfrontacji jest jednak nie tyle
doskonalenie tej lub innej teorii, co falsyfikacja jednej i potwierdzenie prze-
ciwnej. Sg to reguty metodologii indukcjonizmu lub dogmatycznego falsyfi-
kacjonizmu®2. Wskazuja one na to, ze nie przyjmuje sie w tym wypadku neo-
konwencjonalistycznej (np. proponowanej w tak zwanej metodologii nau-
kowych programéw badawczych) zasady teoretycznego pluralizmu, naka-
zujagcej traktowanie kazdej teorii naukowej jako, co najwyzej, jednostron-
Nego i mocno uproszczonego opisu zjawisk.

Przedstawitem przyktady teorii i badan z dziedziny kognitywistyki i psy-
chologu poznawczej. Nie sgdze aby byly to przykfady odosobnione; sg one,
przynajmniej w ramach tych dziedzin, typowe i pochodzg z publikacji uzna-
wanych za niezwykle wartosciowe.

Jesli uznamy typowos¢ powyzszych przykfadéw, to mozemy powie-
dzieC, ze teorie sg tu nie tyle reprezentacjami, co narzedziami. Narzedzia te
tworzy sie po to, by planowac badania, wygrywac¢ rywalizacje z konkuren-
tami, zdobywa¢ fundusze i stopnie naukowe, rozwigzywa¢ wymyslone
przez innych uczonych zagadki (ktérych rozwigzanie jest oczywiscie kwes-
tig uznania naukowego $Srodowiska). Zaangazowanie w tego typu ,,gry nau-
kowe” przestania nieco sam przedmiot badania i wkasciwy cel badain nauko-
wych, ktorym jest nie tyle rozwigzywanie famigtéwek i robienie pomys-
towych eksperymentdw, co poznawanie rzeczywistosci. Wydaje mi sie, ze
nauka instytucjonalna, w niektérych wypadkach przynajmniej, sklania ra-
czej do dziatania za pomocg jezyka (najczesciej pisanego jezyka publikacji
naukowych) niz do poznawania badanych zjawisk.

2 Terminologia za I. Lakatos: Pisma z filozofii nauk empirycznych. Warszawa 1995.



